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Défin°: 1 Etiquetons !
FEUILLE-REPONSE

Code d’inscription :
Code a demander a votre professeur.
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Défin°: 2 Baskpt et ballon !
FEUILLE-REPONSE

Code d’inscription :
Code a demander a votre professeur.

Utilisez cet espace pour :

1) Faire apparaitre vos recherches : nous devons comprendre comment vous avez procédé
pour trouver la réponse. Les découpages et collages sont autorisés.
2) Communiquer votre réponse.
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Défin®°: 3 Tqus ensemble !
FEUILLE-REPONSE N°1

Code d’inscription :
Code a demander a votre professeur.
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Figure a construire :




Défi n°3 Tous ensemble ! FEUILLE-REPONSE N°2 Code d'inscription :
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Défin°: 4 L'ége de Lionel
FEUILLE-REPONSE

Code d’inscription :
Code a demander a votre professeur.

Age de Fabienne :

Age de Mehdi :

Age de Lionel :

Age d'Olivier :

Age de Valérie :
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Défi n°: 5 Une histoire de virgule !
FEUILLE-REPONSE

Code d’inscription :
Code a demander a votre professeur.

Additions rectifiees

. - E = 1173
' . = 774,99
+ . . = 922,1
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Défi n°: 6 Nix dans I'hexagone !

FEUILLE-REPONSE

Code a demander a votre professeur.
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Légende :

L: Lille A : Poitiers

B : Brest F : Bordeaux
I: Paris E : St Etienne
S : Strasbourg | C : Chambéry
O : Nantes N : Nice

] : Tours M : Marseille
D : Dijon P : Perpignan

Répéter : exécute

\ f Wi les blocs a

| j\JH )| | ’intérieur d’un
oy C : | certain nombre de

fois
Dans cet exemple :
3 fois

I
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X X
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X
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X
X
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X
N
[ X' p
£L
g M
X
Départ

Utilisez cet espace ci-dessous pour communiquer votre réponse.

Mouvement :
Déplace le
personnage d’un
certain nombre de
cases de la grille
Dans cet exemple :
2 cases vers le
haut.




