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APPRENTISSAGES, Proposer différentes

fagons de présenter les
informations aux divers
profils d'apprentissage.

Motiver chaque
éléve en tenant
compte de ses
intéréts et de ses
besoins

Permettre aux e}eves de spécifiques.
montrer ce quils ont
compris de maniére
personnalisée.

POINT DE VIGILANCE : La CUA nest pas un for?naﬁ u-nique
pour tous, mais des alternatives pour chaque individu.

-I- I F Un exemple de prompt
et e Bl intégrant la CUA

Tu es un expert en pédagogie, en différenciation
pédagogique et en CUA. Tu connais les programmes
de I'Education nationale francaise et les attendus de
fin de cycle. Ta mission : Créer une séance
pédagogique pour une classe de [niveau] sur le theme
de [sujet], accessible a la diversité des éleves (éleves en
difficulté, éleves allophones, éleéves a haut potentiel,
¢leves en situation de handicap).

Contraintes a respecter - les 3 principes de la CUA :

e des représentations multiples : proposer des
formats variés pour présenter les contenus (textes
simplifiés, vidéos, supports visuels, etc.).

o des moyens d’expression variés : donner des
options aux éleves pour démontrer leurs
apprentissages (exposés, créations multimédias,
productions écrites, etc.).

¢ un engagement différencié : utiliser des activités
interactives et personnalisées pour motiver les
¢leves, en tenant compte de leurs intéréts et de

leurs besoins spécifiques.
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Inclus’IA / EurekaCUA
Deux exemples d’assistants IA

avec CUA intégrée
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Un portrait

Karen Jones
(1935 - 2007, Royaume-Uni)

Karen Sparck Jones, informaticienne
britannique et programmeuse autodi-
dacte, a travaillé dans les domaines de
l'intelligence artificielle, et plus principalement dans celui
du traitement automatique du langage naturel des les
années 1980.
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~ Lagentivité

“Dans le domaine de 'éducation, l'agentivité désigne la
capacité quont les éléves et les enseignants de faire
des choix, dagir de maniére autonome et de maitriser
l'enseignement et lapprentissage en classe’[...]

Quels sont les impacts de I'IA et de I'TAED (IA dans
le domaine de I'éducation) ?

Wayne Holmes - JA, ATED et agentivité

Lintégrale A pour les enseignants : un manuel ouvert
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1974-1980
\

1973. le gouvernement britannique publie son raﬂpnrt «Lighthill »
mettant en lumigre |es déceptions de |a recherche en [A,

Des coupes budgétaires viennent entailler les projets de recherche.

Cet hiver prendra fin avec la création de R (XCON) par
1 9 8 ” Digital Equipment Corporations. Ce systeme expert
commercial est congu pour configurer des ordres
pour nouveaux systemes informatiques, et provoque
un véritable boom des investissements qui se
oursuivra pendant plus d'une décennie.
re Jdapon et les Etats-Unis investissent massivement
James Lighthill dans ra recherche en IA.
Les entreprises dépensent plus d'un milliard de dollars
par an dans les systemes experts et I'industrie se développe.

EFFONDREMENT DU MARCHE DES MACHINES LISP ‘l 9 8 7

1987-1993

LE DEUXIEME HIVER DE PIA

Les entreprises perdent leur intérét pour les systames experts.
Les gouvernements américains et ja‘mnais abandonnent leurs projets
de recherche, et des milliards de dollars ont été dépensés pour rien.
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